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Zivot projektu z pohledu vyvojare

= Zadani

= Navrh

= Proof of concept

= Prvotni implementace

= Nasazeni

» Bugy, refactoring a pfidavani/odebirani feature

= Next generation



WHAT YOUR CoDe LookS LiKE

First release unplanned change
hofiday commits first refactor

foks of
commits...

{turnoff.us}



Zodpovida management ale necekejte, ze védi co délaji!
Co by mélo urcité obsahovat

= Casovy horizont projektu

= Software/Hardware omezeni

= StéZejni funkcionality

= Rozdéleni na kratkodobé a dlouhodobé cile

A co naopak urcité ne

= Vybér technologii
= Popis UX

= Prani a myslenky



Vychazi ze zadani a dava ho dohromady vedouci vyvojar.
Co by mél urcité obsahovat

= PYesnd technicka specifikace jednotlivych funkcionalit

= Rozporcovani na modularni minimalistické casti

= Rozplanovani docCasnych a stalych Casti

= ReserSe rozhrani ke zbytku systému a vSech nutnych
funkcionalit

= Vymezeni interakce s uzivatelem

= Vymezeni technologii

Design -> uzivatelskad a vyvojarskd dokumentace



Predtim nez napisete radku

Vybér jazyka
= Co je vhodné

= Co se v dané oblasti pouziva

= Co umite
Vybér knihoven
= Nepisté si véci sami

= Nestavéjte kolem jedné knihovny



Proof of concept

= Funkéni ale neprivétivé (CLI, zadny frontend)
= Implementace pouze stézejnich funkcionalit

= Pokud mozZno predneste zadavateli

= NeobtéZujte se testy

= Benchmarky



Skladame zaklady

= Build systém

= Unit testy

= Integracni testy (platforma)

= Cl testy na jiné nez vyvojarské platformé

= Version control (git)



Kvalita kodu

Python

= flake8 a pylint

= unittest

C/C++
= cppcheck
= clang
= gce -Wall (-Werror)

= valgrind

A komentare!



Komentare 1

Nikdy “Here be dragons”!
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Komentare 2

def size(self):
ll/’l/Retu,r,nS S’I;ze“//"

return self.__size__

def increament(self):
" Increments size"""

self. size__ +=1
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Zmény v projektu

Pridavame funkcionality

= Soucasti toho je refactoring

= Pridavame pouze smysluplné funkcionality

Odebirame funkcionality

= Oznadime za obsolete (v kédu, dokumentaci a nejlépe pfi
pouziti také do logu)
= Po dostatecné dobé odstrani znovu spolu s refactoringem

= Zpétnad kompatibilita? Prechod?
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THE LIFE OF A SoFTWARE
ENGINEER .

MUCH LATER...

CLEAN SLATE. Solib

FounNDATIONS. THIS TIME

T wWill BUILD THINGS THE
RIGHT WwWAY.

OH MY.
Dongp

1I'VE
iT AGATN,
HAVEN'T T 7
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Predavame projekt

= Dodrzujte kvalitu kédu a pokryti dokumentaci
= Primé vysvétlend myslenky projektu a budouci plany

= PFiznejte co se nepovedlo
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Next generation

Analyza toho co se povedlo a co ne
= Rozdily v designu ¢i dokonce zadani
= Vracite se na zacCatek

= Poucte se z chyb
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Moje zpackani



Dékuji za pozornost
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